
     

 
EBTS wurde entwickelt, um Spielverläufe elektronisch zu speichern und jederzeit wieder abrufen zu können. 

Die statistische Auswertung erlaubt die Verfolgung des Fortschrittes bei Trainings-, aber auch Turnierspielen! 
 
Die Grundidee: 
 
Anstatt die herkömmlichen (teilweise elektronischen) Zähltafeln zu verwenden, wird direkt am PC bzw. Laptop gezählt und der Spielstand am Bildschirm (zB. bei Veranstaltungen 
auch über Videobeamer möglich!) angezeigt. Am Bildschirm werden im Unterschied zu den herkömmlichen Tafeln zusätzliche Informationen wie erzielte Punkte in der 
derzeitigen Aufnahme und der derzeitig Schnitt jedes einzelnen Spielers dargestellt! 
 

 
Das Zählen der Punkte kann z.B: über eine gebräuchliche Funkmaus (linke Taste zählt pro Klick einen Punkt, rechte Taste wechselt den Spieler) direkt(!) vom Schiedrichter 
vorgenommen werden.  
Dadurch wird die Gefahr des "Verzählens" verringert, da ein Blick auf die Tafel genügt, um die momentan bereits erreichten Punkte zu sehen.  
Auch das Publikum ist immer am letzten Stand des Spielverlaufes!  
Über einen zweiten Monitor könnte sogar Publikum in einem anderen Raum den Spielverlauf (z.B. bei Turnieren) verfolgen! 
 
Eine Backupfunktion verhindert das verlieren von Spieldaten während eines Spieles (z.B. bei Stromausfall)! 
 
Weiterer Vorteile:  
Wenn über eine Funkmaus gezählt wird, entfällt auch das "lästige" Ausrichten der Fernbedienung wie bei herkömmlichen elektronischen Zähltafeln, da die meist noch auf 
richtungsgebunden Infrarotfernbedienungen basieren! 
Weiters entfällt die Anschaffung solcher spezieller Zähltafeln, da man für EBTS nur herkömmliche PCs und Zubehör benötigt (Laptop, Funkmaus, Drucker), welches auf für 
andere Zwecke verwendet werden kann und meist schon vorhanden ist! 
 
Der komfortable Editiermodus erlaubt ein rasches Berichtigen des Spielstandes bei irrtümlichen Klicken! 
Außerdem zeigt eine Grafik den momentanen Spielverlauf: 
 

 
Es wird auch kein Schreiber benötigt, da nach Spielende der komplette Zählzettel ausgedruckt werden kann, mit zwei Mausklick, leserlich, bereits mit den berrechneten Werten 
für Durchschnitt und Höchstserie, ohne "verrechnen"! 
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- Namen der Spieler (Spieler in der Aufnahme ist schwarz) 
 
 
 
- derzeitiger Punktestand 
 
 
 
- bisherige Punkte in dieser Aufnahme 
 
 
 
- derzeitiger Durchschnitt 

derzeitige Aufnahme 
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Auch die Spieler sehen sofort den Verlauf des soeben beendeten Spieles! 
 

 
Der einzelne Spieler kann sich sofort (oder zu Hause auf seinem PC!) den Gesamtverlauf des Turniers oder seines Trainings über einen bestimmten Zeitraum ansehen: 
 

 
Für besonders interressierte Spieler gibt es auch die Möglichkeit, bestimmte persönliche Daten (Spiellaune, Zustand des Materials, physische Verfaßung, mentale Verfaßung, 
etc.) über jedes Spiel (vorher und nachher!) zu erfaßen, um daraus Rückschlüße über die Beeinflußung der Umstände auf sein Spiel zu ermöglichen, daran zu arbeiten und sich 
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kontinuierlich zu verbessern! 
 

 
19.01.2004, G. Prulamp 
email: guenter.prulamp@chello.at 
 
 
 

Auszug der möglichen zu erfaßenden Daten: 
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