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EBTS
Elektronisches Billard Trainings System

EBTS wurde entwickelt, um Spielverlaufe elektronisch zu speichern und jederzeit wieder abrufen zu kdnnen.
Die statistische Auswertung erlaubt die Verfolgung des Fortschrittes bei Trainings-, aber auch Turnierspielen!

Die Grundidee:

Anstatt die herkdmmlichen (teilweise elektronischen) Zahltafeln zu verwenden, wird direkt am PC bzw. Laptop gezahlt und der Spielstand am Bildschirm (zB. bei Veranstaltungen
auch Uber Videobeamer mdglich!) angezeigt. Am Bildschirm werden im Unterschied zu den herkémmlichen Tafeln zuséatzliche Informationen wie erzielte Punkte in der
derzeitigen Aufnahme und der derzeitig Schnitt jedes einzelnen Spielers dargestellt!

- Namen der Spieler (Spieler in der Aufnahme ist schwarz
Peter Soos P S )

I 4 2 5 - derzeitiger Punktestand

7 - bisherige Punkte in dieser Aufnahme

2,333

derzeitige Aufnahme

4,1 66 - derzeitiger Durchschnitt

Das Z&hlen der Punkte kann z.B: Giber eine gebréuchliche Funkmaus (linke Taste zahlt pro Klick einen Punkt, rechte Taste wechselt den Spieler) direkt(!) vom Schiedrichter
vorgenommen werden.

Dadurch wird die Gefahr des "Verzédhlens" verringert, da ein Blick auf die Tafel gentigt, um die momentan bereits erreichten Punkte zu sehen.

Auch das Publikum istimmer am letzten Stand des Spielverlaufes!

Uber einen zweiten Monitor kdnnte sogar Publikum in einem anderen Raum den Spielverlauf (z.B. bei Turnieren) verfolgen!

Eine Backupfunktion verhindert das verlieren von Spieldaten wéahrend eines Spieles (z.B. bei Stromausfall)!

Weiterer Vorteile:

Wenn iber eine Funkmaus gezéhlt wird, entféllt auch das "lastige" Ausrichten der Fernbedienung wie bei herkémmlichen elektronischen Zahltafeln, da die meist noch auf
richtungsgebunden Infrarotfernbedienungen basieren!

Weiters entfallt die Anschaffung solcher spezieller Z&hltafeln, da man fir EBTS nur herkdmmliche PCs und Zubeh&r benétigt (Laptop, Funkmaus, Drucker), welches auf fiir
andere Zwecke verwendet werden kann und meist schon vorhanden ist!

Der komfortable Editiermodus erlaubt ein rasches Berichtigen des Spielstandes bei irrtimlichen Klicken!
AuBerdem zeigt eine Grafik den momentanen Spielverlauf:
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Es wird auch kein Schreiber benétigt, da nach Spielende der komplette Zahlzettel ausgedruckt werden kann, mit zwei Mausklick, leserlich, bereits mit den berrechneten Werten
fiir Durchschnitt und Héchstserie, ohne "verrechnen"!
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Auch die Spieler sehen sofort den Verlauf des soeben beendeten Spieles!

Einband | Kleinbrett | Turnier | 07.01.2004 18:30:00 (Spieldauer: 1:30)
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Aufnahmen

Der einzelne Spieler kann sich sofort (oder zu Hause auf seinem PC!) den Gesamtverlauf des Turniers oder seines Trainings Uber einen bestimmten Zeitraum ansehen:

VB Wien [ 16.01.2004-16.01.2004 | 3. Klasse | HP:60 | HZ:40

[+ Dwhschnit pro Spiel — Generaldurchschnitt (4,217) —— Trend |
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Fir besonders interressierte Spieler gibt es auch die Mdglichkeit, bestimmte persdnliche Daten (Spiellaune, Zustand des Materials, physische VerfaBung, mentale VerfaBung,
etc.) Uber jedes Spiel (vorher und nachher!) zu erfaBen, um daraus RiickschliiBe Gber die BeeinfluBung der Umsténde auf sein Spiel zu ermdglichen, daran zu arbeiten und sich
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kontinuierlich zu verbessern!

Auszug der moglichen zu erfaBenden Daten:

Spieldatum DS GD
16.01.04 02:35 5457 4217 35
16.01.04 02:39 3542 4217 35
16.01.04 02:42 4257 4217 35
16.01.04 02:51 4571 4217 35
16.01.04 03:24 3257 4217 35

Auf Ges HS Name Gegensp DS

9 Klaus Miller 4,371
9 Heinrich Meister 5228
9 Fritz Muster 4514
9 Peter Klotz 4 BO0
9 Sebastian kauf 4742

Ges HS [Gegenspieler Material U
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Spieldatum DS
16.01.04 02:35 5457 4217 35
16.01.04 02:39 3542 4217 35
16.UT.04 U242 4250 421/ Fb
16.01.04 02:51 4571 4217 35
16.01.04 03:24 3257 4217 35

19.01.2004, G. Prulamp
email: guenter.prulamp@chello.at
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GD Auf Ges HS Name Gegensp DS

9 Klaus Miller 4,371
9 Heinrich Meister 5,228
Y Frtz Muster 4 514
9 Peter Klotz 4 GO0
9 Sebestian Kauf 4,742
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Ges HS Eins‘tell'l-u;gu_im_e;_Ra'l-lzentlation Kontrolle Motivation Zeitstress Ausdauer Leichtigkeit
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